
Les RGves d'Argns. Daniel Sernine. Montrtal, 
Paulines, 1991. 157 pp., 7,95$ brocht. ISBN 2- 
89039-5 18-9. 

Malgrt son jeune Bge, Daniel Sernine n'en est pas 
B ses premibres armes dans le monde de l'tdition; 
depuis 1975, il a publik plus de 25 histoires 
fantastiques et de rtcits de science-fiction, pour 
enfants et adultes. Les REves d'Argus constituent 
le quatribme volet d'une strie amorcte avec 0 r -  
ganisatiorz Argus, et suivie plus tard d'Argus 
intervierzt et dYArgus: Missiorz mille. 
L'impressionnante production litttraire de ce jeune auteur permet sans doute au 
lecteur d'excuser les faiblesses tvidentes de son dernier roman, ttmoin dtchirt 
d'un tcrivain passagbrement B bout de souffle, autant au plan de I'imagination 
qu'au niveau du style. 

Les rBves d7Argus, ce sont plutBt ceux de Tobie, un jeune adolescent qui 
n'accepte pas la perte subite de sa mbre, dtctdte dans un mysttrieux accident 
intergalactique. Blesst par ce qui semble avoir t t t  une lenteur excessive dans 
l'intervention des tquipes de secours, il s'enfonce dans un univers clos domink 
par le systkme Idea, version future de notre d6jB trop ctlbbre ttltvision, systbme 
qui projette en lui un rCve oit I'aventurier Finn part B la recherche des "origines 
de l'hornrne, [du] savoir perdu" (39). Pendant que son pbre Carl, "dtpollueur" 
interplanttaire, s'occupe des constquences dtsastreuses du naufiage d'un 
pttrolier sur les oceans terriens, Tobie rtsiste aux innombrables tentatives de 
Marc Alix pour lui redonner goDt B la vie. La solution rtsidera, bien entendu, 
dans I'osmose du r&ve et de la rtalitt. 

Le rtcit de Sernine nous est prtsentt selon une succession binaire de 
narrations oh interviennent ponctuellement Finn et Tobie; dans le premier cas, 
I'auteur utilise, comme il se doit, tous les temps et tous les modes verbaux de la 
langue franqaise. Malheureusement, I'histoire de Tobie nous est racontte 
presque exclusivement au prtsent, B l'imparfait et au passt compost, rendant le 
rtcit maladroit et dtsagrtable B la lecture dans les nombreux moments oit des 
analepses rendent ntcessaires la comprthension du rtcit. Bien que ce choix 
stylistique s'explique par la double dynamique du roman, le rtsultat en est pour 
le moins agaqant. 

La dynamique des Rgves dlArgrcs a tgalement tiit fait de nous renvoyer dans 
l'univers du "dtjB vu". La scbne du bar (chapitre 3), par exemple, rtsulte d'une 
tvidente et malhabile inspiration d'une scbne sirnilaire tirte de la trilogie de la 
Guel-re des e'toiles de Georges Lukas. Le systbme Idea, centre de tout le rtcit, 
n'esi quani B iui qu'une versiorl B peine relnocieiCe des agences de voyages 

CCL 69 1993 83 



futuristes prCsentes dans la mtga-succbs cinCmatographique de 1991, Total 
Recall. On y retrouve la mEme idte d'implantation de souvenirs, de I'ambigu'itC 
entre le r&ve et la rCalitt, de l'union des deux dans la recherche d'une solutioil, 
etc. M&me la qu&te de Finn ne se limite qu'i une recherche peu originale (dans 
son exploitation) des origines du monde. Cemur imaginatif seretrouve tgalement 
dans les comportements stCrtotypCs et franchement dtsagrtables que l'auteur 
fait des cosmosnautes sovittiques, les dCcrivant comme des Etres incompttents, 
imbus d'eux-m&mes, maladroitement ttmtraires et que l'on doit aider en leur 
laissant croire qu'ils sont les seuls responsables de leur sauvetage (chapitre 1). 

La nomenclature de l'univers d'Argus se limite tgalement i une variation du 
lexique, mais non de notre rialit6 contemporaine; on boit du "brandiac", on 
"vidtophone", on se prombne en "grozar" (version sans cervelle du cheval), on 
lutte contre les "dragouris" et des "sauterelles-scorpions" et, sur "Ters", les 
anntes sont divistes en "mours". L'exploitation de ce monde ttrange et 

oismes. prometteur s'arr&te ainsi B la dtcevante creation de nColo,' 
Sernine posssde certes un talent supCrieur i ce qu'il nous montre dans ce 

roman; ce critique aurait sans doute prCfCrC louanger le rtcit plut6t que de ne le 
commenter de f a ~ o n  aussi stvbre. L'on y sent malheureusement beaucoup trop 
la formule et la rapiditt dlexCcution. Je souhaite ardemment pouvoir vanter le 
numtro 26. 

Jean Levasseur etzseigrze la litte'r-ature cnnadietztze-finrzcaise L? I'Utziversite' 
Bishop's. 

A MODERN FAIRY TALE 

The sardine eater. Edith I.V. Clark. 
Illus. Brenda Shelley Clark. Moonstone 
Press, 1992. 32 pp., $7.95 ISBN O- 
920259-40-5. 

The sardine enter- has fairy tale elements 
which children will recognize: the hero, 
Pietro, confronts his dragon, the Sardine 
eater; there are three attempts to conquer 
the foe; the instrument for defeating the 
dragon is given to Pietro by a helpmate, 
his AuntRosa; thesetting is afamiliaryet 

nameless landscape; and a quality of timelessness is evoked. 
The ambiguity of time past and time present is achieved by the contrast of the 

line drawings with the text. The detailed drawings and the remarkable references 
io ari rel'er to time past. The ianguage, styie, and the plot detaiis, such as the 
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