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Deuxieme roman de Paul de Grosbois, Me'tro cauerne, raconte les aventures 
inattendues de jeunes adolescents, Benoit et Gabrielle Duprk, jumeaux, dont 
la spontaneite comme la curiosite fait t8t de les entrainer dans un labyrinthe 
souterrain qu'est en l'occurrence le metro montrealais, lieu de decouverte e t  
de danger. Aprks baignade, pique-nique et  visite du Vieux-Fort 2 l'ile Sainte- 
Helene c'est le retour en metro declenchant une serie de peripkties qui met- 
t r a  tout en branle. Au niveau du contenu evenementiel, il s'agit par 
consequent de suspense et  bien sfir de "tresor". Tout est raconte a travers les 
yeux des enfants, ce qui explique le ton nalf qui Bmane du texte et qui Bvoque 
de fagon saisissante les traits saillants de quelques personnages--il faut le dire- 
-des plus originaux. 

C'est la fin de 1'6t6 et aprks une matinebe ensoleillke passee a l'ile Sainte- 
Helkne; Benoit, Gabrielle et leur chat, Flocon, recroqueville au fond d'un sac, 
regagnent la ville. Et pourtant, avant d'arriver a leur destination, la station 
Mont-Royal, les wagons ralentissent sans explication, bien que Benoit se pose 
des questions sur les "gros fusibles" du metro, et les passagers sont obliges 
d'bvacuer la rame. Ainsi, les enfants se trouvent forces d'emprunter le chemin 
offert par le tunnel. I1 n'est peut-&tre pas etonnant que ceux-ci s'egarent a la 
poursuite de Flocon qui s'echappe du sac, et qu'ils finissent, ce faisant, par 
trouver des portes menant a des locaux de rangement pour du materiel ser- 
vant a l'entretien du metro. Une fois Flocon retrouv6, les enfants ne r6ussis- 
sent pas pour autant a le rattraper, et ne peuvent en consequence que 
continuer leur trajet et se rendre chez leur grand-mere, Jacynthe. 

S'apercevant qu'ils ont perdu l'appareil-photo de leur grand-mere, Benoit 
et Gabrielle lui racontent tout de leur aventure. A la grande joie des enfants, 
Flocon regagne le foyer familial, mais ces derniers remarquent un changement 
de comportement chez leur petit ami. Decides de suivre Flocon pendant ses 
errances quotidiennes, ils apprennent que le chat retourne a un trou 
mysterieux dans la rue qui sert d'entree au metro. Poursuivant le chat, Benoit 
et Gabrielle font la dkcouverte dans une caverne de bracelets et de colliers fa- 
briquks il y des siecles par une tribu amerindienne. Les decouvertes ne sont 
pourtant pas t e r m i n k  puisque les enfants tombent aussi sur le lieu secret 
qui servait de cachette 5 un voleur. Chose curieuse, l'appareil-photo de 
Jacynthe se retrouve parmi tous les objets voles, et tout se remet en ordre 
aprks l'arrestation du criminel. 

Jacynthe est sans aucun doute le personnage le plus pittoresque du rkcit. 
Sensible aux caprices comme aux soucis des adolescents, elle encourage ses 
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